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Initiation au langage BASIC sur TRS-80 

A. 
Recopie le programme suivant à l’aide du clavier de l’ordinateur, 
vas-y à toi de jouer: 
 
 1100  CCLLSS 
 2200  PPRRIINNTT  ""TTOOTTOO"" 
 
Ensuite démarre le petit programme que tu as écrit avec la 
commande : RUN 
 
Que fait le programme ? 
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B. 
Modifie le programme pour écrire ton prénom. 
Dans l’exemple ci-dessous, on remplace TOTO par LOUISE, à toi de 
jouer, essaie d’écrire ton prénom à la place de LOUISE 
  
 2200  PPRRIINNTT  ""LLOOUUIISSEE"" 
 
Ensuite démarre le petit programme que tu as modifié avec la 
commande : RUN 
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C. 
Essaie la commande : LIST 
 
Que fait cette commande ? 
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D.

Ajoute la ligne suivante au petit programme.

3300  GGOOTTOO  2200

Ensuite démarre le petit programme que tu as modifié avec la 
commande : RUN

Comment fait-on pour arrêter le programme ? 

Utilise l’indice suivant : 
essaie la touche BREAK ou la touche STOP ou encore les 
touches CTRL + BREAK. 

Tous les ordinateurs sont un peu différents mais on peut toujours 
arrêter le programme.

Affiche ton programme avec la commande : LIST

Que fait la ligne 30 ?
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E. 
Ajoute et remplace les lignes suivantes au petit programme. 
 1155  FFOORR  II==11  TTOO  1100 
 3300  NNEEXXTT  II 
 
Ensuite, essaie la commande : LIST pour afficher le petit programme 
 
Et enfin, démarre le petit programme que tu as modifié avec la 
commande : RUN 
 
Que se passe-t-il ? 
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F. 
Ajoute la ligne suivante au petit programme. 
 1188  PPRRIINNTT  II;;""  "";; 
 
Ensuite démarre le petit programme que tu as modifié avec la 
commande : RUN 
 
Que se passe-t-il ? 
 
A quoi servent les points-virgules (le caractère ‘;’) ? 
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G.

Ajoute la ligne suivante :
1199  PPRRIINNTT  RRNNDD((1100));;

Ensuite démarre le petit programme que tu as modifié avec la 
commande : RUN

Encore une fois, démarre le petit programme que tu as modifié avec 
la commande : RUN

Que se passe-t-il ?



Musée suisse de l’informatique,  
de la culture numérique et du jeu vidéo
www.museebolo.ch

9

H.

Ajoute la ligne suivante :
4400  SSEETT((4400,,2200))

Ensuite démarre le petit programme que tu as modifié avec la 
commande : RUN

Que fais la nouvelle ligne ajoutée ?
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I.

Modifie la ligne suivante :
1199  IIFF  II<<55  TTHHEENN  PPRRIINNTT  RRNNDD((1100));;

Ensuite démarre le petit programme que tu as modifié avec la 
commande : RUN

Que se passe-t-il ?
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J.

Commence par effacer la mémoire avec la commande : NEW

Recopie le programme suivant, il est un peu plus long et il utilise 
tout ce que tu as appris jusqu’à présent:

1100  CCLLSS

2200  FFOORR  XX==00  TTOO  112277

3300  SSEETT((XX,,00))

4400  SSEETT((XX,,4477))

5500  NNEEXXTT  XX

6600  FFOORR  YY==00  TTOO  4477

7700  SSEETT((00,,YY))

8800  SSEETT((112277,,YY))

9900  NNEEXXTT  YY

110000  XX==6633

111100  YY==2233

112200  AA==6633

113300  BB==2233

114400  II==11

115500  JJ==11

116600  SSEETT((XX,,YY))

117700  RREESSEETT((AA,,BB))

118800  AA==XX

119900  BB==YY

220000  XX==XX++II

221100  YY==YY++JJ

222200  IIFF  XX>>==112266  TTHHEENN  II==--11

223300  IIFF  XX<<==11  TTHHEENN  II==11

224400  IIFF  YY>>==4466  TTHHEENN  JJ==--11

225500  IIFF  YY<<==11  TTHHEENN  JJ==11

226600  GGOOTTOO  116600

Ensuite démarre le petit programme que tu as modifié avec la 
commande : RUN

Que se passe-t-il ?
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K. 
Commence par effacer la mémoire avec la commande : NEW 
 
Pour les plus assidus, voici encore un petit programme rigolo : 
 
 1100  CCLLSS 
  2200  HH==RRNNDD((2200))  
  3300  KK==RRNNDD((1100))  
  4400  FFOORR  XX==00  TTOO  110000  SSTTEEPP  2255  
  5500  FFOORR  YY==00  TTOO  3366  SSTTEEPP  1122  
  6600  SSEETT((XX++HH,,YY++KK))  
  7700  RREESSEETT((XX++HH++11,,YY++KK))  
  8800  NNEEXXTT  YY  
  9900  NNEEXXTT  XX  
  110000  GGOOTTOO  2200  
 
Ensuite démarre le petit programme avec la commande : RUN 
 
Que se passe-t-il ? 
 
 


