






Vintage Computer Festival
8 > 9 novembre 2025

À la demande de l’IEEE, le Musée Bolo a préparé et mis à disposition une 
affiche destinée à promouvoir ses activités dans le cadre du Vintage 
Computer Festival, organisé au Musée ENTER à Derendingen.

Cette présence indirecte a permis d’assurer une visibilité du musée 
auprès d’un public spécialisé, intéressé par l’histoire de l’informatique 
et la préservation du patrimoine technologique.

Le musée n’a toutefois pas pris 
part physiquement à l’événe-
ment, le projet nécessitant un 
investissement en temps et en 
ressources incompatible avec 
les priorités en cours.

Ce choix s’inscrit dans une  
gestion raisonnée des projets  
et des engagements.

Evénements



Partenariat avec le Musée d’ethnographie  
de Genève (MEG) 
Dans le cadre de l’exposition Le Futur – Flops technologiques, le 
Musée d’ethnographie de Genève (MEG) a sollicité le Musée Bolo 
pour le prêt de plusieurs pièces issues de ses collections.

Ce prêt implique un important travail préparatoire en interne :

•	 Sélection des objets en lien avec la thématique de l’exposition
•	 Nettoyage et préparation
•	 Inventaire et mise à jour des données documentaires
•	 Réalisation, en interne, de prises de vue de quelques pièces, 

incluant leur mise en scène, la photographie et le travail  
de retouche, à la demande du MEG

•	 Rédaction et proposition des textes de cartels
•	 Préparation du contrat de prêt

Cette collaboration témoigne de la reconnaissance du Musée Bolo 
comme institution de référence dans le domaine du patrimoine 
informatique et numérique. L’exposition ouvrira au public dans le 
courant de l’année 2026.

Collaborations



Google Glass portées par Marco Romano, 
vice-président de l’association



Partenariat avec le  
Musée Olympique – Lausanne

En 2025, le Musée Olympique a sollicité le Musée 
Bolo pour le prêt de plusieurs pièces issues de ses 
collections, dans le cadre de son exposition tem-
poraire Longueurs d’avance. Jeux Olympiques : un 
siècle d’innovations.

Les objets mis à disposition comprennent notam-
ment des consoles historiques associées aux jeux 
vidéo sportifs des années 1980 et 1990, illustrant 
les premières formes de compétition vidéolu-
dique, en résonance avec les pratiques actuelles 
de l’e-sport. Ces pièces sont actuellement tou-
jours exposées au sein du parcours.

Un ordinateur Apple II Europlus a également été 
prêté pour un autre volet de l’exposition, en lien 
avec l’histoire des technologies informatiques.

Le travail préparatoire a inclus :

•	 la sélection des pièces en cohérence avec la 
thématique,

•	 leur nettoyage et leur préparation,
•	 l’inventaire et l’emballage sécurisé,
•	 la préparation du contrat de prêt.

Ce partenariat témoigne de la pertinence des 
collections du Musée Bolo dans des contextes 
muséaux interdisciplinaires, au croisement du 
sport, de l’innovation et de la culture numérique.

Collaborations

LONGUEURS D’AVANCE  
Jeux Olympiques : un siècle d’innovations



EPFL – Lausanne
Dans le cadre de ses recherches doctorales à 
l’EPFL, Emma Larcelet (doctorat en histoire de l’ar-
chitecture) a collaboré avec le Musée Bolo autour 
de l’étude des outils de conception assistée par 
ordinateur (DAO) et des premières expérimenta-
tions d’infographie appliquées à l’architecture.

Ses travaux portent notamment sur les stations de 
travail utilisées dans les pratiques architecturales 
numériques entre les années 1960 et 1990.

Son intérêt s’est porté sur plusieurs machines 
emblématiques conservées dans les collections 
du musée, dont une Silicon Graphics Octane, qui 
a fait l’objet d’une préparation spécifique et de 
prises de vue documentaires dans le cadre de 
cette recherche.

HEAD – Genève
Autre collaboration avec Clémence Imbert, cher-
cheuse à la HEAD – Genève, dans le cadre d’un 
projet de recherche financé par le Fonds natio-
nal suisse consacré aux débuts du graphisme sur 
ordinateur.

Ce projet, mené par une équipe de chercheuses 
basées en Suisse et en France, s’intéresse notam-
ment à l’adoption des premiers outils de publica-
tion assistée par ordinateur (PAO), à l’introduction 
du Macintosh dans les pratiques graphiques et à 
l’émergence du graphisme numérique.

Dans ce contexte, la chercheuse a consulté cer-
taines collections du musée, notamment des 
manuels et des revues spécialisées, afin de mieux 
documenter la chronologie et les conditions 
d’adoption de ces technologies en Suisse.

→ wysiwyg.ch

Collaborations

Silicon Graphics Octane 

https://wysiwyg.ch/


Lancé en 2021, le projet Mémoires vives propose 
une série de portraits et d’articles rédigés par 
Anne-Sylvie Weinmann, Dr en droit et data scien-
tist. Cette page web, accessible depuis le site du 
musée, rassemble des récits fouillés issus d’entre-
tiens menés avec d’anciens acteurs de l’histoire 
informatique en Suisse.

Ces articles, écrits sur la base de diverses inter-
views, visent à mettre en lumière les pionniers 
de l’ombre – celles et ceux qui ont contribué de 
manière déterminante au développement des 
technologies numériques, souvent loin des pro-
jecteurs. Leurs parcours y sont décrits avec pré-
cision, replacés dans leur contexte de l’époque. 
La majorité de ces personnalités ont travaillé ou 
enseigné à l’EPFL, institution étroitement liée à 
l’histoire du Musée Bolo.

→ Mémoires vives 

Portraits de pionniers

02.09.24 – René Sommer 
L’homme qui chuchotait à l’oreille des souris

06.12.23 – Daniel Roux 
Une aventure vaudoise de l’interface graphique

23.11.23 – André Guignard 
La souris, l’interface homme-machine par excellence !

04.09.23 – Daniel Roux 
Un homme orchestre !

13.03.22 – Marielle Stamm 
Des mots pour le dire (Partie 2)

08.03.22 – Marielle Stamm  
Des mots pour le dire (Partie 1)

02.10.21 – André Guignard 
Un virtuose de la micromécanique

23.04.21 – Jean-Daniel Nicoud  
Une vie d’inventions

 Alice Recoque
 Sur les traces d’une pionnière oubliée de l’IA

Aujoud’hui – Articles 2025

15.02.25 Un vent de liberté – Happy World  
Computer Day!

28.01.25 Alice Recoque – Une pionnière  
au grand jour

Mémoires vives

https://www.museebolo.ch/memoires-vives


Zoom

10.08.2025
Le LOGITECH 40, une installation cinétique réalisée 
par Charles Morgan pour les 40 ans de Logitech, 
s’anime sous vos yeux grâce à… une souris !

→ Zoom 

Histoire vivante et retour du blog
En 2025, le Musée Bolo a réinvesti son espace édi-
torial en ligne sous le thème Zoom, redonnant un 
nouvel élan au format blog, longtemps considéré 
comme dépassé, mais qui retrouve aujourd’hui une 
pertinence particulière.

À l’heure des flux rapides et éphémères des réseaux 
sociaux, ce choix marque la volonté de proposer un 
contenu plus approfondi, durable et contextualisé. 
La rubrique met en lumière des thématiques spé-
cifiques, des objets remarquables, des dons parti-
culiers ou encore des personnalités ayant marqué 
l’histoire informatique.

À travers ces publications, le musée contribue à faire 
vivre le patrimoine numérique au-delà de l’espace 
d’exposition, en construisant une mémoire docu-
mentée et évolutive.

Cette dynamique éditoriale renforce le lien entre 
archives, dons récemment reçus, actualité et trans-
mission. Elle permet de faire émerger des pièces 
parfois conservées en réserve, de les contextualiser 
et de leur redonner une visibilité au sein du récit 
collectif du patrimoine numérique.

14.11.2025
BULL – De la mécanographie vers  
l’informatique. Quand les cartes perforées 
ouvraient la voie aux ordinateurs !

https://www.museebolo.ch/activites/blog/


Le Musée Bolo assure sa visibilité en participant à 
des manifestations culturelles majeures, comme 
la Nuit des musées, le Digital Dreams Festival 
ainsi qu’à divers événements tout au long de 
l’année. Ces rendez-vous sont autant d’occasions 
d’aller à la rencontre de nouveaux publics et de 
présenter nos collections au-delà de nos murs.

En 2025, le musée est resté actif sur les réseaux 
sociaux, qui constituent un vecteur important pour 
toucher un public passionné d’histoire informa-
tique, mais aussi des curieux attirés par le patri-
moine numérique.

Parallèlement, une réflexion a été menée sur la 
pérennité des contenus diffusés. À côté des publi-
cations liées à l’actualité immédiate, le musée 
développe davantage des formats éditoriaux plus 
durables, notamment à travers la rubrique Zoom 
ou à travers les articles de Mémoires Vives du 
site internet. Cette approche permet de produire 
un contenu approfondi, structuré et consultable 
dans le temps, venant compléter la communica-
tion plus instantanée des réseaux sociaux.

Notre ligne éditoriale reflète la richesse et la 
diversité de la collection. L’aspect artistique, 
ludique et visuellement évocateur des objets est 
mis en avant, tout comme la culture numérique et 
vidéoludique, qui occupe une place essentielle au 
même titre que les objets physiques.

 En chiffres
+ de 1500 abonnés sur X 
+ de 1000 abonnés sur Facebook 
+ de 1000 abonnés sur Instagram
+ de 1000 abonnées sur LinkedIn
+ de 100 abonnés sur Mastodon

→ Linkedin
→ X
→ Facebook
→ Instagram
→ Youtube 
→ Mastodon 

Communication

https://www.linkedin.com/company/museebolo/
https://twitter.com/museebolo
https://www.facebook.com/museebolo
https://www.instagram.com/museebolo/
https://www.youtube.com/channel/UCacM6roHEjD2qlmTi-7YrHg
https://mastodon.social/@museebolo/111472390392128308


Partenaires  

diamants

Le site smaky.ch
Le site smaky.ch constitue le prolongement 
numérique de ce projet. Il rassemble progres-
sivement des archives, des témoignages et des 
documents permettant de mieux comprendre 
l’histoire du SMAKY et, plus largement, celle de 
l’informatique suisse.

Le projet SMAKY demeure en développement et 
s’inscrit dans une démarche de valorisation patri-
moniale à long terme. 

→ smaky.ch 

Projet SMAKY
Préserver le patrimoine 
informatique suisse romand 
En 2023, le Musée Bolo a lancé un projet consa-
cré à l’histoire des micro-ordinateurs SMAKY, 
ainsi qu’aux inventions pionnières développées 
dans le canton de Vaud, en particulier au LAMI, 
Laboratoire de Micro-Informatique de l’EPFL, 
dirigé par le professeur Jean-Daniel Nicoud.

Le projet
Archiver et valoriser le patrimoine informatique 
suisse romand à l’aide d’outils professionnels, 
grâce aux compétences techniques d’un groupe de 
membres de l’association Les Amis du Musée Bolo, 
demeure un axe central du projet SMAKY.

Ce travail se concrétise par la mise à disposition 
progressive de contenus sur le site smaky.ch. Il a 
également donné lieu à une exposition temporaire 
inaugurée durant l’été 2024, permettant de présen-
ter au public une première sélection de ces archives 
et de proposer une déclinaison muséale du projet 
numérique. Cette exposition arrivera à son terme 
en juin 2026.

→ Projet SMAKY 

https://www.smaky.ch/
https://www.museebolo.ch/projet-smaky/


Les activités liées à l’inventaire, à la réception des 
dons, au nettoyage, à la réparation et à l’entretien 
du matériel, à la logistique ou encore au range-
ment des réserves sont assurées par un groupe 
de bénévoles issus de l’association Les Amis du 
Musée Bolo. Leur engagement couvre également 
la préparation des éléments nécessaires aux 
expositions et aux événements du musée.

Ces activités se déroulent principalement dans la 
réserve principale, un espace de 800 m² situé à 
proximité de la gare de Lausanne. Les bénévoles 
s’y réunissent régulièrement lors de soirées de 
travail organisées plusieurs fois par mois, ainsi 
que lors de journées complètes certains samedis.

Ces moments de travail collectif sont essentiels au 
bon fonctionnement du musée, notamment pour 
le traitement des nouvelles pièces et la gestion de 
l’inventaire. Ils permettent également de préparer 
certaines activités et événements, en particulier 
ceux liés au jeu vidéo.

La collection ne cesse de croître et le manque de 
place se fait déjà ressentir. Une part importante 
du travail se concentre donc sur le rangement et 
l’optimisation de l’espace disponible, afin de pré-
server de bonnes conditions de conservation et de 
garantir l’accès aux objets.

Les collections

Tests des jeux pour le 
Digital Dreams Festival

Un pôle de compétences pluridisciplinaire s’est 
constitué au fil des années autour du Musée 
Bolo afin de restaurer, préserver et remettre en 
marche les ordinateurs anciens.
Il réunit des bénévoles aux profils variés qui conjuguent leurs 
savoirs pour faire revivre ces machines emblématiques.



 En chiffres
L’association Les Amis du Musée Bolo 
rassemble 103 membres.



Le Musée Bolo poursuit le développement de ses activités de valorisation 
du patrimoine informatique, tant à travers ses expositions que par ses col-
laborations avec des institutions culturelles et académiques.

Plusieurs projets sont actuellement en préparation, notamment le renou-
vellement d’une exposition temporaire et le développement de nouveaux 
contenus numériques.

Dans un contexte où l’ensemble des activités repose sur l’engagement 
bénévole de ses membres, la poursuite de ces initiatives dépendra égale-
ment du renforcement des soutiens institutionnels et des partenariats.

Perspectives



Lausanne, mars 2026

Musée Bolo 
Musée suisse de l’informatique,  
de la culture numérique et du jeu vidéo
EPFL, Bâtiment INF, Station 14 
CH – 1015 Lausanne 

contact@museebolo.ch
museebolo.ch

La fondation Mémoires Informatiques adresse ses plus sincères remercie-
ments à l’ensemble de ses membres, tous bénévoles, pour les compétences, 
le temps et l’énergie qu’ils mettent au service du Musée Bolo.

Elle tient également à remercier l’association Les Amis du Musée Bolo, dont 
le soutien et les cotisations contribuent au développement du musée, et 
salue l’engagement des membres participant aux activités du musée et à 
l’entretien des collections.

La fondation remercie chaleureusement Anne-Sylvie Weinmann pour ses 
articles riches, documentés et passionnants, qu’elle partage généreuse-
ment avec le musée dans le cadre du projet Mémoires vives, contribuant 
ainsi à la transmission et à la valorisation du patrimoine informatique.

Elle exprime enfin sa profonde reconnaissance à toutes celles et ceux qui 
soutiennent le musée par leurs dons et leur confiance, permettant la réa-
lisation de nombreux projets. Un remerciement particulier est adressé à 
l’entreprise Nexthink pour son généreux et fidèle soutien, ainsi qu’à l’EPFL, 
qui met gracieusement à disposition les espaces accueillant les expositions 
du Musée Bolo.

Remerciements

mailto:contact@museebolo.ch
https://museebolo.ch


Soutenez le Musée Bolo  
et la préservation du patrimoine informatique

Coordonnées bancaires 
Fondation Mémoires Informatiques 
1038 Bercher 
IBAN : CH40 0900 0000 1729 9145 7 
BIC : POFICHBEXXX

Le Musée Bolo est un musée 
privé dont les activités 
reposent entièrement sur 
l’engagement bénévole.
Votre soutien contribue à 
préserver et transmettre 
l’histoire de l’informatique. → Faire un don 

https://www.museebolo.ch/nous-soutenir/faire-un-don/

